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アバンダントゲー厶ヒは 

現在、ゲ ー ムには口 ー ルプレイング、シミュレーション、アドべ 
ンチャー、アクションなど、様々なジャンルが存在しています。 
このアバンダント • ゲームというのは、それらのどのジャンルに 

も関連して使うことのできる新しい形態を指しています。 

アバンダント （abundant ) とは、“豊かな”あるいは‘‘豊富な” 
といった意味です。“豊富な”というと、アクションとロールプレイ 
ングを掛け合わせた、アクティブ.ロールプレイングの類を思う方 

もいらっしやるかもしれませんが、そうではありません。このアバ 
ンダントが指しているのは、ストーリー性の豊かさです。このスト 
—リー性の豊かさが意味しているのは、ストーリーの内容自体が濃 
いのはもちろん、それだけに止まらず、今迄になかったパソコンゲ 
ーム独自のストーリー形態を実現するということです。 

映画の面白さ、映画のストーリー形態は、映画でしか表現できな 
いものを持っています。演劇にしても小説にしても、それ独自の形 
態は、もうとっくに確立されていますし、その面白さは皆さんも十 
分御存知でしよう。なのに、コンピュータ•ゲームでのストーリー 
形態は、未だ表現されきっていないように思えます。 

我々ブレイン • グレイは、そのパソコン•ストーリーを十分考慮 
し、映画や小説では、味わうことのできない面白さを生み出しまし 
た。それが、アバンダント•ゲームなのです。なにぶん初めての試 
みですので、まだまだ不十分な点はあるかもしれませんが、このゲ 
ームが皆さんに気に入って頂け、愛蔵の一品として加われば幸いと 
願っています。 


ブレイン•グレイー同感謝をこめて 
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ゲ ー ムのスグート方注 

スタート方法は、パッケージに入っているデイスクの枚数によっ 

て異なります。お手持ちのディスク枚数を確認の上、以下の指示に 

従ってください。 


◎ディスク5枚組の方へ 

まず、オープニング•ディスクをドライブ1(もしくは〇) 
にセットして、電源を入れて下さい。自動的に、オーブニン 
グが始まります。オープニング終了後、メニューが表示され 
ますので、"ゲーム.スタート”にカーソルを合わせ（カーソ 
ルはテン • キーの2 • 8で上下します）、リターン • キーを押 
します。 

以下、画面の指示に従い、オープニング•ディスクを抜いた 
後ドライブ1(もしくは〇)に共通ディスクを、ドライブ2 
(もしくは 1) に、自分のプレイしたいキャラクター•ディ 
スク（邪鬼丸•小源太•幻妖斎の何れか）をセットして、リ 
夕 ー ン•キ ー を押して下さい。 

ゲ ー ムが始まります。 


◎ディスク4枚組の方へ 

まず、オープニング•ディスクをドライブ1(もしくは〇) 
にセットして、電源を入れて下さい。自動的に、オーブニン 
グが始まります。オープニング終了後、メニューが表示され 
ますので、“ゲーム • スタート”にカーソルを合わせ（カーソ 
ルはテン • キーの2 • 8で上下します）、リターン • キーを押 
します。 

以下、画面の指示に従い、ドライブ2 (もしくは 1) に、自 
分のブレイしたいキャラクター • ディスク（邪鬼丸 • 小源太 
•幻妖斎の何れか）をセットして、リターン•キーを押して 
下さい。ゲームが、始まります。 
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◎ディスク 2 枚組の方へ 

オープニング•ディスクをドライブ1(もしくは〇)、共通デ 
ィスクをドライブ2 (もしくは 1) にセットして、電源を入 
れて下さい。自動的に、オープニングが始まります。 
オープニング終了後、メニューが表示されますので、“ゲーム 
•スタ ー ト”にカーソルを合わせ（力 ー ソルはテン•キ ー の 
2 • 8で上下します）、リターン • キーを押して下さい。ゲー 
ムが、始まります。 

※なお、 一 担ゲームが'始まりましたら、ゲームを終了する（も 
しくは途中で終了させる）まで、絶対にディスクの抜き差 
しはしないで下さい。 


※ PC 8801 VA をお使いになる方は、 オープニング. ディスク 
をセットした時、同時にドライブ2にはディスクをセット 
しないで下さい。ゲームがたちあがらなくなります。 

※2 D と2 HD 、もしくは2 DD 両用の機種（例。 PC — 8 
8 0 1 mkIIMA など）で使用し、1度でも保存動作（デ 
ィスクに何かしら書き込みを行うこと）を行ったディスク 
は、他の機種では正常に作動致しませんので、十分ご注意 

T さい。 
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ゲーム ディスクを コピーす る方へ 

このゲームは、5枚組の機種は共通ディスク以外、2枚組、4枚 
組の機種は、オープニング•ディスク以外のディスクをコピーする 
ことができます。ディスクの安全性を考えて、マスター•ディスク 
(お M い求め頂いたもの）は保存しておき、コピーしたディスクで 
ゲームすることをお勧めします。 

ディスクのコピー方法は、以下の通りです。 

(1) コピーしたいディスクの枚数分だけ、何も人っていない（もし 

くは不必要な）ディスクを用意します。 

⑵オープニング•ディスクを、立ち上げます。オープニング終了 
後、画面中央に表示されている“ディスクのコピー”にカーソ 
ルを合わせ（カーソルはテンキーの2 • 8で h ドします）、リタ 
ー ン • キーを押します。 

(3) 画面の表示に従って、ディスクをコピーします。 

⑷ディスクのコピーが終了しますと、自動的にオーブニング終了 
後の画面に炭ります。もう1度コピーをしたい方は、以上の動 
作を繰り返し行って下さい。 


※なお、コピー用のディスクは、お買い求めになったマスタ 
一 •ディスクと同種類のものを用意して下さい。 

(例：マスター•ディスクが2 D ならば、コピー用ディス 

クも2 D のもの） 

また、ディスクをコピーする場合、マスター•ディスクに 
プロテクト.シールを貼って下さい。（プロテクト • シール 
は、パッケージに入っておりませんので、別にお買い求め 
下さい。） 















オープニング • ディスクの說明 

このゲームの背景は非常に壮大で、文章で表現しますと、何十ぺ 
ージにも及ぶ小説になってしまいます。そのため我々は、ゲーム開 
始迄のオープニング • ストーリーを100枚以上のビジュアルを導入 
し、ディスクに収録しました。 

ゲームを始める前に、一度は御覧になった方が、よりゲームを楽 
しめることと思います。 

オープニング • ストーリーは、通常スペース • キーを押すことに 
より画面が進行しますが、巻戻し、早送り等のオプション操作も可 
能です。以 F に操作キーの説明を記しますので、参考にして下さい ( 

• CAPS … CAP S キーを ON にしていた場合、ストーリー及び 

画面は自動的に進行します。 

CAPS キーを0 FF にしていた場合、画面ごとに力 
ー ソルが点滅し、一旦停止します。スペース•キーを 
押すことにより、次の画面に進行しますので、初めて 
オープニングを見る場合は、 CAPS キーを OFF に 

しておいた方がよいでしょう。 

• ESC …… ES C キーを押していると、画面が早送りモードにな 

ります。 

•TAB . TAB キーを押していると、画面が巻戻しモードにな 

ります。 

• リターン…リターン • キーを押すと、オープニングが'終了します。 

オープニングを見ずにゲームを始める時は、リターン. 
キーを押して K さい。 


♦スペース… CAPS キーが OFF の状態の時、スペース. キーを 

揮すと画面が先に進行します。 






















MAIN 函®の說明 



® あなたの選んだ、キャラクターの名前が表示されます。 

㊄ キャラクターの体力を表示します。（最高値が240 0) 

©キャラクターの現在の状態を表示します。 

お腹がすいた時には「空腹」、毒や打ち身 • 傷等を受けた時も、そ 
れぞれ表示されます。（但し、毒等の表示のある時、空腹表示がさ 
れない場合もあります。） 

いずれかの表示があるのに放置しておくと、体力が次第に減って 
いきます。 


⑬キャラクターの所持金を表示します。 

最高15000文迄、持つことができます。 

©キャラクターの持ち物の重量を表示します 
最高15000匁迄、持つことができます。 
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©あなたのキャラクターの顔が表示されます。 

(但し、旅の途中、出逢った人の顔が表示されることもあります。) 


⑥あなたの現在地点（白枠部分）と、その周辺マップが表示されま 
す。町や洞窟に入ると、そこの拡大マップになります。 


⑧抜忍となってから、何日経過したかが表示されます。 


①あなたの現在いる地名が表示されます 


@同行者の有無を表示します。 

同行者がいる場合は、同行者の下に、それぞれの名前が表示され 
ます。 


⑧近畿マッブが表示されます。 

点滅ヶ所が、あなたの現在地点です。（山や町に入った場合は、点 
滅がされません。なお、マップ上で赤く印されている所が、山や町 
です。キヤラクター、ストーリーの進行状態により、入れる所と 
入れない所があります。） 

同行者ありの場合、7キーを押すと、彼らの状態が表示されます。 
再び7キーを押すと、近畿マップに戻ります 


〇 


①メッセージが表示されます。 
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MAIN 連;®におけるキー操作の說明 
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(1)2. 4. 6. 8キーを使って前後左右に移動します。 

⑵はい.いいえの選択の 場合、 「はい」は〇キー及び Y キー、 「い 
いえ」はリターン•キー及び N キーです。 

(3) 数字を打ち込む必要のある場合は、テン • キーを使います。 
決定したところでリターン • キーを押して下さい。 


⑷7キーで、右ドの近畿 MAP が同行者のパラメータ.一表示に 


切り変わります。 


再度7キーを押すことによって、 


近畿 MA 


P に戻ります 


(5) メッセージが表示されて、青いカーソルが点滅した時は、ス 
ペース_キーを押して下さい。 

次のメツセ ー ジが表ボされます。 


(6) スラッシュ.キー及び、 ESC - キーで、コマンド圃而に切 

り変わります。 

⑺数字を誤って入力した場合は 、 BS •キー（機種によっては 
DEL ) を押して、再度入力し直して下さい。 
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@•見る 

持ち物•知識•所有物を、それぞれ見ることができます。 
持ち物は食料や道具等、知識は物の作り方や忍術等、所有物は 

山小屋に置いてあるものを示します。 

着使う 

登器•開器•狼煙筒があります。 

登器は高い塀等を越える時、開器は何かを開く時、狼煙筒はの 
ろしを上げる時、それぞれ使用します。 

• 食べる 

菜食類•忍者食•その他があり、食事の時使います。 

_切る 

木や竹を切る時に、使用します。 

•昇降 

階段等を、昇り降りする時に使用します。 


コマンド画®の説明 
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♦装着 

證等を身につける時、使用します。 

♦話す 

他のキャラクターと一緒にいた場合、彼らと話す時に使用します 
♦作る 

携帯食や薬類、道具等を作る時に使用します。 


♦取る 

山小屋に置いた物を、取る時に使います。 

* 捨てる（置く） 

物を捨てる時、使州します。 

ffl し、山小屋にいる時のみ、「置く」という表示に変わり、物を 
置くことができます。尚、ここで置いた物は“所有物”となり 
ます。（確認したい場合は「見る」の項0参照。） 


•薬 

良薬•忍び薬•薬草があり、毒や傷等を負った際、使用します 

參その他 

保存 • 読み込み • 表示文の速さの変更 • 終了ができます。 

⑧特別な I 旨示のある場合、ここに表示がされます。 

© キャラクターの台詞が表示され、左のマスに本人の顔が表示さ 
れます。 
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隱れ家 

10日毎に隠れ家に行けば、他2人のキャラクターと逢えるわけで 
すが、ゲーム中盤になると逢えないキャラクターも出てきます。 

(又、ここでは限られた範囲内で、荷物を置くことができます。） 



12個のコマンドがあり、場合 
に応じたコマンドを使用する 
ことができます。 

(詳しくは P 9コマンド闺1面 

参照。） 


特別な指示のある場合、ここ 
に表示がされます。 


© キャラクターの顔と台詞が表示されます。 


⑰相手のキャラクターの顔と台詞が表示されます。 


「商汔」 

® 品名と値段が表示され、それぞれの店によって売っている物が 
異なります。但し、所持金が'足りていても、重量がオーバーす 


ると買えない場合もあります。 



物を購入する際の、やりとり 
が表示されます。 


キャラクターの顔と台詞が表 


示されます 


商人の顔と台詞が表示されま 
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コマンド画面に fc けるキー操作の說明 
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1 ) スラッシュ • キー及び E S C • キーで、コマンド両面に切り 

換わります。また、スラッシュ•キー及び E S C •キーで、 
コマンド表示エリアが1つ前の状態に戻ります。 

コマンド_而から MAIN 画 W に戻る場合は、スラッシュ • キ 
一を押して I ぐさい。 

2) 2. 4, 6. 8キーを使って、コマンドを選択します。 

3) リターン•キーで、コマンドを決定します。 

4) はい、いいえの選択をせまられる場合があります。 

「はい」 は0キー及び Y キー、 「いいえ」 はリターン.キー及 
び N キーです。 

5) 数字を打ち込む必要のある場合は、テン • キーを使います。 

決定したところでリターン.キーを押して下さい。 

6) 数字を誤って入力した場合は、 B S •キー（機種によっては 

DEL ) を押して、再度入力し直して下さい。 
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コマンドについて 


見る 

①持ち物行動する際、持ち歩いている物を示します。 

※薬類は、傷、打ち身、毒と用途により使い分けます。 


© 

食 

菜食類 

米、野菜などです。 

㊣ 

道 

鉱石 

主に火薬などの材 
料となる鉱石類で 
す。 

料 

忍者食 

忍び特有の製法を 
施した食料です。 
重量をとりません。 

旦 

火具類 

火を使う道具です。 
胴火のない場合は 
使えません。 


その他 

本来、それだけで 
は食さないもので 

す。 


雑具類 

その他の道具です。 

武 

しゆりけん 

手裏剣 

忍者の使う、最も 
オーソドックスな 
飛び道具です。 


忍器 

1 - * --- - - ' 

忍び専用の器具で 
す。 

里 

忍び武器 

忍び特有の武器類 
です。 


火水器 

忍び火器、忍び水 
器です。 


銃刀器 

短銃や忍刀などで 
す。主に単数の敵 
を倒します。 

@ 

薬 

良薬 

普通の薬です。 

⑭ 

防 

鎧 

ゲ^—ム • スタ ー ト 

時は布衣を身に付 
けています。 

忍び薬 

忍び秘伝の製造法 
による薬類です。 

里 

て こラ 

手甲 

ゲームスタート時 
は大手甲を身に付 
けています。 


草類 

薬草です。 

症状によって使い 

分けます。 


きゃはん 

ゲ ー ムスタ ー ト時 
は大きゃはんを身 
に付けています。 


毒薬 

毒薬です。 

主に手裏剣に塗っ 
て使用します。 
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②知識現在所有している知識です。 

ゲーム • スタート時に、すでに幾つかを所有しています 
が'、同行者に教えてもらうこともできます。また、敵の 
落としていった巻物を読んだり、長老に教えてもらった 
りすることもあります。 


⑭物の作り方 

携帯食（忍者食）、忍び薬、毒薬、武具、道 
具の作り方です。 

@薬草 

■ 

傷、打ち身、毒とそれぞれ効力を発揮する 
草の種類を知ることができます。 

⑮忍術 

火 術 

火を利用する忍術です。火薬、油などの燃 
料の有無及び風向の表示が関わつてきます。 

幻 術 

幻覚作用で敵を惑わす術。ある道具を所有 

していない場合使えないこともあります。 

1体術 

自らの身体を武器とする術。ある道具を所 
有していない場合使えないこともあります。 

特殊術 

選ばれた者のみが会得することのできる術 
で、かなりの体力を要します。 1 


③所有物山小屋に置いてある持ち物を示します。 

山小屋にいる時点で「置く」というコマンドを使うこと 
により、「持ち物」を「所有物」とすることができます。 


2 使う 

① 登器高い塀や石垣などを登る際に用いる道具を示します。 

これは、ゲームスタート時には所有していません。 

② 開器壁に穴を開けたり、扉を開けたりする道具を示します。 

③ 狼煙筒狼煙を上げる時に使う筒を示します。 

仲間に助けを求める場合に用い、用途により使い分けま 

す 0 
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赤玉 

状態•傷の時、仲間を呼ぶことができます。 

青玉 

状態•打ち身の時、仲間を呼ぶことができます 。 i 

黄玉 

状態•毒の時、仲間を呼ぶことができます。 


^ 5 日以内に狼煙を上げたエリアに仲間がやって来て、症状に適応 
した薬をくれます。が、來ない場合もあります。 


3 食べる 

① 菜食類米、野菜や果物などです。 

② 忍者食携帯食です。重量をとらず、腹もちがよく便利です 


③その他食物を作る場合の材料となるものです。 

これのみでは、食べられないものもあり、それは、この 


項目では表示されません 


〇 


4 切る木材や竹を切断する場合に用います。 

頃断に使う道具を所有していない場合は、このコマンド 
は使えません。 

5 脣降地下室等の昇降の際に使います。 
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6 裝着 


① 鐙 身体を保護する効果のある防具を示します。 

ゲーム•スタート時には、「布衣」を装着しています。 

② 手¥手を保護する効果のある防具を示します。 

ゲーム•スタート時には、「大手甲」を装着しています c 

③ きゃはん足を保護する効果のある防具を示します。 

ゲーム • スタート時には、「太きゃはん」を装着していま 
to 


7 話 t • 

他の二人と同行中または山小屋での会話の際に川います。 

① 分ける相手に物資を分け与えます。 

② 分けてもらう相手から物資を分けてもらいます。 

③ 教える物の作り方や忍術を相乎に教えます。 

④ 教えてもらう物の作り方や忍術などを相手から教わります。 

⑤ 別れる同行者と別行動をとる際に用います。 

⑥ 誘う相手に同行を要求する際に用います。 
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8 作る 
①携帯食 

D 忍び薬 

③ 毒薬 

④ 武具 




※いずれも、知識、材料、特殊な道具が必要で、それの材料や道具 

を所有していないと、作ることができません。 

9 敗る山小屋において「所有物」を「持ち物」として身に付け 

る際に用います。 


10捨てる（置く） 

① 食料 

② 武具 

③ 防具 

④ 道具 

⑤ 薬類 

※これらの持ち物を捨てる際に用いるコマンドです。 

しかし、山小屋では「我く」というコマンドに換わり、持ち物を 
「所有物」とすることができます。 
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11 禁 薬によって状態を【口 j 復させる際に用います。 

① 良薬普通の人間がよく用いる薬です。店で買うことができま 

す。 

② 忍び薬忍び秘伝の薬類です。作り方の知識、材料を所有してい 

れば作ることができます。 

③ 薬草薬用に使える植物です。 

※傷、打ち身、毒とそれぞれ症状により、薬を使い分けます。 
ただし薬草では完治させることのできないものもあります。 

④ 毒薬このコマンドでは、所有している場合、表示のみありま 

す。 

毒薬の使用は、戦闘画面での指示に従って下さい。 


12 その他 

① 保存現在プレイしている状態を、ディスクに記憶させます。 

1番から5番まで5筒所に保存できます。番号を選択し 
た後リターン • キーを押して下さい。 

② 说み込みアィスクに保存したデ^ —夕で再度プレイする時に使う 

コマンドです。読み込みたい番号を選択した後、リター 
ン.キーを押して下さい。 

③ 表示文の速さの変更文章の表示速度を変えるコマンドです。1 

番が最速で、番号が進むにつれ遅くなっていきます。な 
お、スタート時は5に設定されています。 


④終了 ゲームを終了させたい時に使います。 
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( G ) 

® 敵の顔と名前が表示されます。 

® 敵の体力 • 方角 • 距離が表示されます。 

©メッセ ー ジ類、もしくは戦った際のダメ ー ジを表示します 
⑬キャラクターの顔と名前が表示されます。 

㊣ 戦闘コマンドが表示されます。 

® キャラクターの体力 • 状態を表示します。 


戟鬪画®の說明 
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©現在の環境 • 天気 • 風力 • その他が表示されます。 





















戰闘デーヌ ーにつ いて 



① 環境戦闘時の環境を示します。 

これにより、効力を発揮する忍術が変わってきます。 
また、使用できない忍術もあります。 

② 天気天候を示します。 

これにより、天候に関係のある忍術の効果が変わってき 
ます。 

③ 高さその場所の高低を示します。 

これにより高さを必要とする忍術の効力が変わってきま 
す。 

④ 風力風の強さを示します。 

これにより、風に影響をうける忍術の効力が変わってき 
ます。 

⑤ 湿度湿度を示します。 

これにより、湿度に関係のある忍術の効力が変わってき 
ます。 

⑥ 昼夜戦闘の時間帯を示します。 

これにより使用できない忍術もあります。 

⑦ 風向風向きを示します。春花の術など風向きを利用する忍術 

.を使用する場合、必要となります。 

⑧ 存在戦闘エリアにおいての動物の存在を示します。 

鳥獣を操つる忍術を用いる際に必要となります。 

⑨ 水流水上での戦いの際、水流の早さを示します。 

これにより、忍術の効力が変わってきます。 
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戦闘画面におけるキー操作の說明 



(1) 2 • 8キーで戦闘コマンドを選択します。 

(2) リターン•キーで、コマンドを決定します。 

(3) 2 - 8キーで、忍術や武器を選択します。 

この決定もリターン • キーです。 

⑷ 敵1人に対して攻撃する場合は、テン•キーより攻撃したい 

敵のナンバーを入力し、リターン•キーを押して下さい。な 
お、全面の敵を相手にする場合は、自動的に攻撃します。 

(5) 忍術や武器によっては、方角を入力する場合もありますので 

その場合は、自分の攻撃したい方角を選択して、リターン • 
キーを押して _ r : さい。 

⑹ 選択した武器や忍術が、環境や距離の関係で使えなかった場 

合は、再び戦闘コマンドの選択まで戻ります。もう一度選択 
し直して下さい。 

⑺ 武器や忍術の選択を誤った場合は、スラッシュ•キー及び 

ESC • キーを押して下さい。 

1つ前の選択状態まで戻ります。 


21 





































































































































イベント函靣の說_ 







誠?^^薄陶瞧縫 


.' パ;:.::''.画:、 










:っド..:.:ノ::. 士‘ ：：r 

:. •.„' ;：：• : ..、 un . 七 

， r に土べ:. 


iiHI 
籠癒 ! 


_ 




鋒嫩律:•称:::： 1 ! 

mmSwA 


® その状況にあった場而が表示されます。 

® その時の状況説明がされます。 

©あなたのキヤラクターの顔と台詞が表示されます。 

⑬相手のキヤラクターの顔と台詞が表示されます。 

以下、何人か登場した時も同様です。 

キヤラクター3人、それぞれ異ったイベントもあれば、接点のあ 
るイベントもあります。 

ほとんど、キヤラクター同志の会話体で設定されていますが、あな 
た自身の選択部分もありますので、キー操作に従い、進めて下さい 
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イベント画®におけるキー操作の說明 



(1) カーソルが表示されましたら、 スペース •キーを押して下さい。 

⑵その他、状況に応じて画面に指示が出ます。 

その指示に従って下さい。 
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隐れ家〖こつ u t 

隠れ家のもつ意味は、大きく 2つに分けることができます。 

まず1つめは、限られた範囲内で荷物が置けるということです。 

そして2つめは、 10H 毎に行けば他の2人のキャラクターに逢え 
るということです。ここで コミユニ ケーシヨンをはかるわけですが、 

ゲーム中盤になると、貴方自身も悪戦苦闘していて行けない時があ 
るのと同じく、彼らもまた、やむをえず行くことができないという 
こともあります。 


※なお、期 i: 丨の日に隠れ家へ入り外に出た場合、自動的に1日経過 
することになりますが、期日以外の H に用事で隠れ家へ人り外に 
出ても H 数の経過はありません。 


^自分で誘つたの場合、隠れ家へ入れば別れてしまうので誘い 
なおさなければなりませんが、誘われた同行であれば別れる こと 
はありません。 
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什間につ U て 

このゲームでは、邪鬼丸、幻妖斎、 小 源太と、3人の 上人 公がい 
ます。オープニングにある通り、各々確固たる目的をもって抜忍と 
なったのですから、その目的地や体験はキヤラクターにより全く違 
います。邪鬼丸はあやめと逢う為に、幻妖斎は凍結行を会得する為 
小源太は友の仇を討つ為に…。この先、何らかの事件が起きて、彼 
らの心情に変化をきたすかも知れません。しかし彼らは、まずは 
初の目的を果たすべく様々な想いを胸に秘めて決死の旅立ちをする 
のです。 

貴方は3人のうちの1人を選択して操作することになります。しか 
し他の2人とは最初の約束通り、10 H 毎に山小屋へ行けば再会する 
ことができます。また、旅に同行してもらえば、彼らの特性の恩恵を 
受けて、必要な道具を所待していない場合も、某所へ侵入すること 
が可能になります。敵との戦闘においても3人で対した方が効率が 
良いのは言うまでもありません。他にも、 「コマンドについて =1良煙」 
の項でも述べていますが、打ち身、毒、傷の状態で苦しんでいる時、 
狼煙を上げることにより他の2人に助けを求めることができます。 
これらと同じように、彼ら2人のうちどちらかから同! r を求められ 
たり、狼煙で救助を請われたりする場合もあります。（狼煙の合図に 
ffl 当した忍び薬を所持していない場合は助けることができません） 
これは、貴方が3人全員を操作するのではなく、他の2人の操作は 
コンピューターの A I が担当している為です。つまり行動を共にす 
るということがありながら、あくまで別個の意志によって行動して 

いる2人の仲間を持つという形式をとっています。 

そんな、お互いの、ささいではありますが確かな手応えを交えて、 
ゲームを進行させていくのです。 
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忍びヒは 

しぐぎ 

その昔、仏教の伝来と共に、日本古来の神祇と仏教の是非を巡っ 

ての争いが起こりました。 

神仏同体論によって終結するまでの抗争の過程で、？签荇箸ふ筲を 

本尊とする修験者達は、同時代に伝来した孫.呉の兵書を研究した 
末に、それに基づいた R 本独特の兵法をあみだしていきました。 

この兵法が、後に僧兵、武士へと引き継がれていき、そのひとつ 
として平安末期に独立した技術となった のが、忍法です。 

忍法技術の根底に流れるものは、 ま‘に 「孫子」の思想です。 

「彼を知り己を知れば百戦して殆うからず」 

「兵とは詭道なり」 

つまり、人の虚を突くことを基本として、従来の武士道精神に反す 

るものとされた、敵戦力の調査（諜報活動）、謀略、奇襲戦法など券 

フルに活用する、いわば必勝の態勢をとるということです。 

この思想に基づいて、修練を積んだ人々が、忍者と呼ばれる集団 
です。 

請食の戦乱の世は、まさに忍者の黄金期です。 

下剋上、非道がまかり通る、戦国時代の惨過の中で、自らの生命、 
財産を維持するべく、党をたてた地侍、豪族などが、伊賀流（三重 
県)、 甲賀流（滋賀県）の起こりです。 

高名な、この2つの流派は、もともと同一派であり、もとをただ 
せば伝書や、技術も同じものであるという説もあります。 

その他に、戦国大名の家流として有名なものに、北条流、武田流 
などが'あります。 

また、寺院中心に発達していった流派などもあり、その中では根 
来流が有名です。 

伊賀、甲賀、武田流、根来流などはこのゲーム中に登場します。 
これらの知識を念頭において「抜忍伝説」に挑戦されるのも、また 
面白いかと思います。 
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技忍になる前に、その一 

1. キャラ7スーの特性を•览えよう 

オープニングを見た人は、すでに御存知でしようが、貴方の操作 
する3人の人物には、それぞれ大きな特徴があります。ゲーム中こ 
のことを念頭におけば、誰々はこの術が強そうだ、誰々にはこの道 
具が必要ないなど、おのずから解かってきます。 


2. 忍術や武器の使い方を•宽えよう 

このゲームでは、敵と遭遇した時やイベント中（物語が展開して 
いる時、場合によって）戦闘画面になります。戦闘画面では、環境 
や敵の術に対する防御力や体質によって、忍術 • 武具の効果量が変 
わってきます。例えば、火術に分類される忍術は水上や雨が激しく 
降っている時には使えませんし、傷に強い敵に対して手裏剣を投げ 
続けてもあまり効きめはありません。敵の特徴や、忍術の使用法の 
っ かみ方を、敵を容易に倒せる初期のうちにマスターしておくのが 

こつです。 


3. 祕識を最大限に利用しよう 

知識には物の作り方.忍術 • 薬草があります。これらの知識は他 
の2人の主人公に教えてもらうことができる場合があります。どの 
薬草が^ I の症状に効果があるか、忍術を使う場合の条件などの知識 
はゲームを始める前に、ユーザー自身も知っておいた方が良いでし 
よう。物の作り方は、代金を支払えば確実に教えてくれる人物がい 
ます。自分で作る ことので きるアイテムは、商店で買い求めるより 
も知識を利用して作った方が便利です。 


4 . 通りすがりの人物の言葉に注意 

旅の途中、町や村の中もしくは周辺で、人に話かけられることが 
あります。何げない言葉のように思えますが、なかには旅の行く末 
に重要なヒントをもらす人物もいます。 
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5. 敵の特徽を觉えよう 

ゲーム中に登場する75人の敵には、切り傷に弱い者、打ち身に弱 
い者など、それぞれ特徴があります。このことは「2.忍術や武器 
の使い方を覚えよう」で詳しく言及していますが、この他にも主人 
公各々苦手な敵キャラをもっています。イベント • クリアー前など 
は、早めに敵の特徴を把握しておいた方が良いでしょう。 


6. ろうそくビがんどうの幼 



火具類のアイテムの 1つに、 ろうそく、がんどうがあります。忍 


術の他に、洞窟や天井裏などの探索時に使う時、 


ろうそくは四方向 


を照らし出します。さらに、がんどうを持っている場合は、八方向 
を照らし出します。かんとうは減ることはありませんが、ろうそく 
はすぐに使い果たしてしまうので注意して下さい。また、ろうそく 
を使用している状態で、ゲームを保存すると、それを読み込んだ時 


にろうそくが1本減ることになりますので注意が必要です。なお、 
?^んどうを使う場合は、ろうそくも同時に必要とします。 


7. 物を作る埸合 


物の作り方の知識、材料、道具が揃い、いざ物を作ろうとした時、 
食物や火薬などは1回の「作る」の コマンドで、 ある1定量だけを 
作ることとなります。 ですから、 毎回、材料の氳を確認して、現在 

幾つできあがっているのか調べてみましょう。 


※傷によるタメージは戦闘中に再度傷を受けた時倍増します。打ち 
身は、そのまま放置しておくと、日が替わる毎に悪化していきま 
す。また、毒はその後、徐々に進行していき、以後、歩くたびに体 
力が消耗していくようになります。いずれも、早めに薬や薬草で 
治療しておくのが良いでしょう。 
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ブ、 2 グラムがう这く動かない時 

1 . 7°«グラムが動かない時 

お買上げ頂いた製品が、うまく立ち上がらない場合や、マニユア 
ルの 通り正しく使用しているのに、数回使っただけで急にゲームが 
できなくなってしまった場合などは、保証書を添えて当社宛にお送 
り下さい。なお、その際お手数ですが製品の不良内容をお書添え下 
さい。折り返し完動品をお送り致します。 

2 . お客樣の不注意による交換の域合 

間違ってディスクをフォーマツトしてしまったり、アクセスラン 
プ点灯中にディスクを抜いてしまった時など、お客様の不注意によ 
ってディスクを破損してしまった場合は、ディスク1枚につき1，500 
円を同封の上、当社宛にお送り下さい。 


〒107 

東京都港区南青山6 — 7— 17 

(株）ブレイン • グレイ 
「ユーザー.サポート」係宛 
T E L 03 (499) 6943 

※なお、本製品に同封されている、ユーザー登録はがきを弊社宛に 
お送りいただいていないお客様には、上記のサポートは致しかね 
ます。ご注意下さい。 

※本製品のプログラムの一部は以下のものを使用して書かれてあり 
ます。 

〇 Z 80 系…… LSI—C コンパイラ ver . 2.10. 0 0 

(LSI Japan 社） 

〇8 0 8 6 系 . データライト。コンパイラ ver . 3. 10 

(マイクロソフトウェアアソシエイツ） 


P 1 i n k 8 6 P 1 u s 

(フェニックスソフトウェアアソシエイツ) 
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re» 


弊社では、本製品に同封されている、ユ ー ザュ* 登録はがきを、お 
送りいただいたお客様に限り、ユーザー登録カードを発行しており 
ます。各種のユーザー•サポート及び、各種特典、サービスは、こ 
の登録ナンバーによって管理致しております。 

従って、ユ ー ザー登録力^ ー ドをお持ちでないお客様に対しては、 
ユーザーサポートを致しかねますので、ユーザー登録はがきは、必 
ず弊社までお送り下さい。 


株式会社 



〒丨07東京都港区南青山 6-7-17 中銀南青山ビル302 TEL0 31499卜6943 






















